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Пояснительная записка

Планируемые результаты освоения  курса внеурочной деятельности
Личностными результатами изучения курса «Финансовая грамотность» являются: 

· осознание себя как члена семьи, общества и государства; 

· овладение начальными навыками адаптации в мире финансовых отношений; 

· развитие самостоятельности и осознание личной ответственности за свои поступки; 

· развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных игровых и реальных экономических ситуациях. 

Метапредметными результатами изучения курса «Финансовая грамотность» являются: 

коммуникативные:
· составление текстов в устной и письменной формах;

· умение слушать собеседника и вести диалог;

· умение признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою;

· умение излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий;

· умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности;  
· осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих.

познавательные: 

· освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

· использование различных способов поиска, сбора, обработки, анализа и представления информации; 

· овладение логическими действиями сравнения, обобщения, классификации, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям; 

· овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями; 

регулятивные:

· понимание цели своих действий;

· составление простых планов с помощью учителя; 

· проявление познавательной и творческой инициативы;

· оценка правильности выполнения действий;

· адекватное восприятие предложений товарищей, учителей, родителей; 

Предметными результатами изучения курса «Финансовая грамотность» являются: 

· понимание и правильное использование экономических терминов; 

· представление о роли денег в семье и обществе; 
· умение характеризовать виды и функции денег; 
· знание источников доходов и направлений расходов семьи; 

· умение рассчитывать доходы и расходы и составлять простой семейный бюджет; 

· определение элементарных проблем в области семейных финансов и путей их решения; 

· проведение элементарных финансовых расчётов. 

Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и видов деятельности
Содержание программы

1 класс (33 часа)
Темы планирования повторяются в каждом классе, но содержание программы расширяется и усложняется по годам обучения с учетом индивидуальных и типологических особенностей психофизического развития и индивидуальных возможностей обучающихся.
Введение в экономику (1 час)
Введение в экономику. Знакомство с понятием «экономика». Для чего нужна экономика?
Потребности (2 часа)
Потребности. Что такое «потребность». Какие бывают потребности. 

Потребности — это всё то, что требуется для жизни. Естественные потребности, характерные для всего живого: в пище, воде, тепле, безопасности (на примере домашних питомцев).

Культурные потребности, характерные только для человека: общение, образование, проявление своих интересов.

Потребности и желания людей разного возраста, имеющих разные условия жизни и профессии.

Универсальные учебные действия:
— различать потребности по видам;

— определять потребности домашних питомцев;

— формулировать свои потребности.

Практическая и игровая деятельность:
— рисование на тему «Что я возьму с собой на необитаемый остров»

Источники удовлетворения потребностей (6 часов)
Источники удовлетворения потребностей. Почему все потребности нельзя удовлетворить. Виды потребностей. Мои желания и потребности.

Универсальные учебные действия:
· объяснять, что такое потребности, какие бывают потребности, возможности их удовлетворения;
· формулировать свои потребности.
Практическая и игровая деятельность:
— выделять общие и основные потребности, находить источники их удовлетворения.
Домашнее хозяйство (4 часа)
 Домашнее хозяйство. Распределение ролей в семье. Домашние обязанности в семье. Что такое бюджет семьи. Что такое «доходы» и «расходы». Важно ли быть богатым. Посчитаем семейный бюджет. Хозяйство — всё имущество, принадлежащее семье и её членам.

Экономика как правила ведения домашнего хозяйства. Качества, присущие хорошему хозяину: бережливость, экономность (умение правильно рассчитать средства), щедрость. 

Универсальные учебные действия:
— сравнивать качества людей, которых можно назвать хорошим/плохим хозяином;

— объяснять значение слов «экономный», «щедрый», «запасливый», «бережливый».

Практическая и игровая деятельность:
— игра «Я — хозяин большого дома».

Товары и услуги (5 часов)
Что такое «товар». Какие бывают товары. Где можно
приобрести товары и услуги. Зачем нужна реклама. Роль рекламы.

Универсальные учебные действия:
— соотносить виды товаров и место их приобретения;

— различать товары и услуги: понимать разницу между ними;

—кратко характеризовать функции различных учреждений, оказывающих населению услуги.

Практическая и игровая деятельность:
— мастер-классы «Я умею и могу научить всех».

 Деньги (8 часов)
 Зачем нужны деньги. Как появились деньги. Деньги и страны. Где и как хранятся деньги. Что такое источник дохода.

Товарный обмен; первые деньги; монеты разных стран мира.

Знакомство с историей появления обмена товарами, о проблемах товарного обмена, о появлении первых денег – товаров с высокой ликвидностью. При этом дети в общих чертах прослеживают, что свойства драгоценных металлов (ценность, прочность, делимость) делают их удобными товарными деньгами. Дети узнают о появлении первых монет и о монетах разных государств. 

Универсальные учебные действия:
— различать деньги бумажные и монеты;

— определять понятие «ликвидность»;

— формулировать понятие товарного обмена.

Практическая и игровая деятельность:
— игра «Магазин»;

 Маркетинг (5 часов)
 Что такое «маркетинг». Обмен. Рынок. Торговля. Взаимоотношения продавца и покупателя. Конкуренция.

Универсальные учебные действия:
— понимать, что такое маркетинг;

— понимать, для чего нужна реклама, роль рекламы в продвижении товаров и услуг.

Практическая и игровая деятельность:
— определять цену товара. 
Задачи от Гнома - Эконома (2часа)

Задачи с экономическим содержанием от Гнома – Эконома.  

Универсальные учебные действия:
- понимать, что изучает экономика;
-- объяснять, что такое деньги, осознавать  их роль в жизни людей;

Практическая и игровая деятельность:
- решать задачи экономического содержания. 
При организации освоения курса «Финансовая грамотность» в начальной школе целесообразно использовать следующие формы и методы занятий. 

Работа над проектной задачей 

Основной педагогической целью использования проектных задач является формирование у младших школьников умения конкретизировать способы действий для новых ситуаций. При этом учащиеся используют в качестве средства решения задач освоенные способы учебного сотрудничества 

Этапы работы над проектной задачей: 
1) анализ проблемной ситуации (в чём состоит проблема, противоречие, какую задачу нужно решить); 

2) постановка цели (чего нужно достичь); 

3) составление плана решения проектной задачи (что и в какой последовательности нужно сделать); 

4) выявление возможных вариантов решений проектной задачи; 

5) представление и оценка результатов и процесса решения проектной задачи (достигнута ли цель, решена ли проблема, можно ли улучшить решение и как это сделать). 

Учебная экскурсия 

Учебная экскурсия – это проведение занятий в финансовых организациях, пенсионном фонде, страховой компании для ознакомления с их работой. 

Мини-исследование 

Организация мини-исследования предполагает следующие действия. 

1. Мотивирование школьников через создание проблемной ситуации, интересной для них. В рамках ситуации учащиеся выделяют проблему, требующую решения; выдвигают различные предположения относительно её решения и на их основе формулируют основ- ную гипотезу. 

2. Исследование как поиск и обоснование решения проблемы или опровержения гипотезы каждым участником исследовательской группы. 

3. Представление индивидуальных результатов исследования. 

4. Структурирование полученной информации. 

5. Подготовка выводов (что удалось открыть, какие идеи появились, какой вывод сделали, решили ли проблему). 

6. Рефлексия (что стало личным достижением). 

7. Применение (каковы области использования полученного знания, применённого способа действия). 

Игра 

Игра – форма организации обучения, воспитания и развития личности, которая позволяет смоделировать имитационную ситуацию и обеспечить возможность приобретения реального опыта деятельности в области семейных финансов. 

Цели игровых занятий заключаются в развитии практических умений вести учёт личных финансов, составлять простой семейный бюджет, личный финансовый план, определять пути достижения финансовых целей, договариваться о предпочтении того или иного финансового решения. 

Игровые формы занятий обеспечивают: 
• стимуляцию мотивации учебно-познавательной деятельности; 

• воссоздание отношений в ситуациях, моделирующих реальные условия жизни, взаимодействия в области семейных и личных финансов; 

• приближенность учебного материала к конкретным жизненным ситуациям; 

• расширение и углубление процесса творческого самоопределения учащихся. 

Игровые формы занятий требуют соответствующих средств (правила, карточки, описание ситуаций). Каждое игровое занятие проходит по определённым правилам, заранее сообщённым участникам. Правила определяют действия каждого участника игры и взаимодействие участников. 

В рамках игры учащиеся выполняют: 
• отыгрыш ролей;

• игровые действия, с помощью которых реализуют свои роли; 

• замещение реальных вещей игровыми, условными;

• проживание реальных отношений с другими игроками;

• конкретизацию и исполнение сюжета как области действительности (область семейных и личных бюджетов), имитационно воспроизводимой в игре. 

Использование формы занятия-игры предполагает следующие действия. 
1. Разработку сценария, содержания инструкции для каждой роли, подготовку необходимых средств. 

2. Проведение игры: определение проблемы, условий, правил, регламента игры. Организуется распределение ролей, формирование групп (семей), их консультация. Школьники выполняют игровое задание. Представляют результаты своего участия в игре. Эксперты анализируют соответствие выполненных игровых действий условиям игры. 

3. Подведение итогов: достигнуты ли игровая и учебная цели (оценка и самооценка), меры их достижения, выводы и обобщения. 

Практическое занятие 

Практическое занятие предполагает выполнение учащимися практических заданий, решение задач в индивидуальной или групповой форме. 

Описание изменений, внесенных в содержание примерной программы по курсу внеурочной деятельности с обоснованием внесённых изменений.
В данный курс внеурочной деятельности изменения не внесены.
Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых   на освоение каждой темы
Календарно-тематический план
	Порядковый номер урока
	Раздел, тема урока, с указанием количества часов
	Дата

	
	
	план
	факт

	Введение в экономику (1 час)
	

	1
	Введение. Что изучает наука «экономика».
	
	

	Потребности (2 часа)
	

	2.
	Рассуждаем о понятии «потребность».
	
	

	3.
	Какие бывают потребности?
	
	

	Источники удовлетворения потребностей (6 часов)
	

	4.
	Личные потребности. Что нам необходимо в жизни?
	
	

	5.
	Материальные, социальные, духовные потребности.
	
	

	6.
	Все потребности важны, все потребности нужны.
	
	

	7.
	Источники удовлетворения потребностей.
	
	

	8.
	Источники удовлетворения потребностей.
	
	

	9.
	Почему все потребности нельзя удовлетворить?
	
	

	Домашнее хозяйство (4 часа)
	

	10.
	Домохозяйство и домашний труд. Домашние обязанности в семье. Бюджет семьи.
	
	

	11.
	Домохозяйство и домашний труд. Домашние обязанности в семье. Бюджет семьи.
	
	

	12.
	Урок от Гнома – Эконома: правила ведения домашнего хозяйства.
	
	

	13.
	Урок от Гнома – Эконома: правила ведения домашнего хозяйства.
	
	

	Товары и услуги (5 часов)
	

	14.
	Как товар попадает в магазин?
	
	

	15.
	Где можно приобрести товары?
	
	

	16.
	Зачем нужна реклама? Реклама и упаковка.
	
	

	17.
	Реклама - «двигатель торговли».
	
	

	18.
	Реклама - «двигатель торговли». Рисуем рекламу. 
	
	

	Деньги (8 часов)
	

	19.
	Зачем нужны деньги? Как и где хранятся деньги?
	
	

	20.
	Деньги и страны.
	
	

	21.
	Как появились деньги? Первые деньги.
	
	

	22.
	Современные деньги.
	
	

	23.
	Деньги и товары.
	
	

	24.
	Что такое доходы и расходы? Доходы и расходы моей семьи.
	
	

	25.
	Что такое доходы и расходы? Доходы и расходы моей семьи.
	
	

	26.
	Роль денег в жизни человека.
	
	

	Маркетинг (5 часов)
	

	27.
	Урок от Гнома-Эконома: знакомимся с понятием «маркетинг» («рынок»).
	
	

	28.
	Рынок. Обмен. Торговля.
	
	

	29.
	Рынок. Обмен. Торговля.
	
	

	30.
	Продавец и покупатель.
	
	

	31.
	Конкуренция.
	
	

	Задачи от Гнома - Эконома (2часа)
	

	32.
	«Экономическое Поле Чудес».
	
	

	33.
	Подводим итоги первого года финансовой грамотности.
	
	


