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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

ПЛАНИРУЕМЫЙ РЕЗУЛЬТАТ ОСВОЕНИЯ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Рабочая программа курса внеурочной деятельности, как компонент Основной образовательной программы МБОУ СОШ №8 имени А. Н. Сибирцева,  является средством фиксации содержания образования, обеспечивает достижение учащимися планируемых результат освоения Основной образовательной программы начального общего образования учреждения (личностных, метапредметных, предметных), приобщение к общечеловеческим ценностям. 
В ходе освоения содержания данного курса обеспечиваются условия для достижения обучающимися следующих личностных, метапредметных и предметных результатов.
Личностные:
У обучающегося будут сформированы:
· осознание себя как члена семьи, общества игосударства;
· овладение начальными навыками адаптации в мире финансовыхотношений;
· развитие самостоятельности и осознание личной ответственности за своипоступки;
· развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных игровых и реальных экономических ситуациях, умение не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций, в том числе при выполнении учебных проектов и в других видах внеурочнойдеятельности.
Обучающийся получит возможность для формирования:
· определять и высказывать под руководством педагога самые простые общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы);
· в предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на общие для всех простые правила поведения, делать выбор, при поддержке других участников группы и педагога, как поступить;
· начальной стадии внутренней позиции школьника, положительного отношения к школе;
· первоначального представления о знании и незнании;
· первоначальной ориентации на оценку результатов собственной учебной деятельности;
· первичных умений оценки ответов одноклассников на основе заданных критериев успешности учебной деятельности.

Метапредметные результаты.
Регулятивные.
Обучающийся научится:
· понимать цели своихдействий;
· составлять простые планы с помощьюучителя;
· проявлять познавательную и творческуюинициативу;
· оценивать правильность выполнениядействий;
· адекватно воспринимать предложения товарищей, учителей,родителей.
Обучающийся получит возможность научиться:
· в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи;
· проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;
· самостоятельно учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном материале;
· осуществлять констатирующий и предвосхищающий контроль по результату и по способу действия, актуальный контроль на уровне произвольного внимания;
· самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы в исполнение как по ходу его реализации, так и в конце действия.
Познавательные.
Обучающийся научится:
· освоению способов решения проблем творческого и поисковогохарактера;
· использовать различные способы поиска, сбора, обработки, анализа и представления информации;
· овладение логическими действиями сравнения, обобщения, классификации, установление аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известнымпонятиям;
· овладение базовыми предметными и межпредметнымипонятиями.
Обучающийся получит возможность научиться:
· осуществлять расширенный поиск информации с использованием ресурсов библиотек и сети Интернет;
· записывать, фиксировать информацию об окружающем мире с помощью инструментов ИКТ;
· создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач;
· осознанно и произвольно строить сообщения в устной и письменной форме;
· осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;
· осуществлять синтез как составление целого из частей, самостоятельно достраивая и восполняя недостающие компоненты;
· осуществлять сравнение, сериацию и классификацию, самостоятельно выбирая основания и критерии для указанных логических операций;
· строить логическое рассуждение, включающее установление причинно-следственных связей;
произвольно и осознанно владеть общими приёмами решения задач
Коммуникативные.
Обучающийся научится:
· составлять текст в устной и письменнойформах;
· слушать собеседника и вестидиалог;
· признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметьсвою;
· излагать свое мнение и аргументировать свою точку зрения и оценкусобытий
· договариваться о распределении функций и ролей в совместнойдеятельности;
· осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведениеокружающих.
Обучающийся получит возможность научиться:
· учитывать и координировать в сотрудничестве позиции других людей, отличные от собственной;
· учитывать разные мнения и интересы и обосновывать собственную позицию;
· понимать относительность мнений и подходов к решению проблемы;
· аргументировать свою позицию и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности;
· продуктивно содействовать разрешению конфликтов на основе учёта интересов и позиций всех участников;
· с учётом целей коммуникации достаточно точно, последовательно и полно передавать партнёру необходимую информацию как ориентир для построения действия;
· задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнёром;
· осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь;
· адекватно использовать речевые средства для эффективного решения разнообразных коммуникативных задач, планирования и регуляции своей деятельности.
Предметные.
Обучающийся научится:
· понимать и правильно использовать экономическиетермины;
· иметь представление о роли денег в семье иобществе;
· уметь характеризовать виды и функцииденег;
· знать источники доходов и направлений расходовсемьи;
· уметь рассчитывать доходы и расходы и составлять простой семейныйбюджет;
· определять элементарные проблемы в области семейных финансов и путей их решения
· проводить элементарные финансовыерасчеты.
Обучающийся получит возможность научиться:
· самообслуживанию, хозяйственно-бытовому труду.

В результате освоения программного материала ученик получит знания:
О ведении хозяйства, об экономике ведения домашнего хозяйства; качествах, присущих хорошему хозяину: бережливости, экономности; как нужно относиться к своей и чужой собственности, почему люди трудятся, профессиях людей, ценности труда, важности домашнего труда для ведения хозяйства, какие бывают профессии по предмету труда (связанные с работой с людьми, с техникой, с созданием произведений искусства и культуры, с работой в природе, с бизнесом), как люди выбирают профессию.

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ С УКАЗАНИЕМ ФОРМ ОРГАНИЗАЦИИ И ВИДОВ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
Рабочая программа «Финансовая грамотность» относится к социальному направлению реализации внеурочной деятельности в рамках ФГОС НОО, составлена на основе программы: Финансовая грамотность: Учебная программа. 2–4 классы общеобразоват. орг. / Ю. Н. Корлюгова. —М.: ВИТА-ПРЕСС, 2014. —16 c. (Дополнительное образование: Серия «Учимся разумному финансовому поведению»).Издание подготовлено в рамках совместного проекта Министерства финансов Российской Федерации и Всемирногобанка«Содействие повышению уровня финансовой грамотности населения и развитию финансового образования в Российской Федерации»).
Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Финансовая грамотность» разработана в соответствии с Федеральным законом «Об образовании в Российской Федерации» от 29. 12.2012г. № 273 - ФЗ: (статьи 7, 9, 32) и реализует Федеральный государственный образовательный стандарт начального общего образования утвержденный приказом №373от 06.09.2009г. (в действующей редакции). 
Программа курса соответствует современным принципам обучения: доступности, преемственности, индивидуальности, результативности.
Курс «Финансовая грамотность» пропедевтический и является частью школьной программы сквозного экономического образования. Преподавание курса основывается на интерактивных формах работы учеников, моделировании различных простейших экономических ситуаций и выполнении творческих заданий. Поэтому, имея социально- экономическую направленность, данная программа создает условия для развития не только экономического мышления, но и творческих способностей детей с учетом их возможностей и мотивации. Полученные детьми знания позволят уже в начальных классах включиться в экономическую жизнь семьи и школы.
На начальной стадии обучения важно с помощью игр, решения простейших задач с экономическим содержанием, разбора социально-экономических ситуаций, экскурсий по городу, на предприятия, магазины, торговые центры вводить детей в мир экономических понятий и категорий. Это позволит у младших школьников сформировать представление о богатстве, воплощенном не только в денежном выражении, но и в сокровищахприроды, искусства, результатах труда людей. Младшие школьники начинают осознавать зависимость благосостояния общества и человека от качества труда. Рабочая программа конкретизирует содержание предметных тем, даёт распределение учебных часов по разделам и темам курса.
Рабочая программа рассчитана на 33 учебных часа в год из расчёта 1 час в неделю в рамках внеурочной деятельности. 
Изучение курса «Финансовая грамотность» в начальной школе направлено на достижение следующих целей:
•	развитие экономического образа мышления; 
•	воспитание ответственности и нравственного поведения в области экономических отношений в семье;
•	формирование опыта применения полученных знаний и умений для решения элементарных вопросов в области экономики семьи.
Задачи:
· оснащение учащихся различными созидательными способами взаимодействия с осваиваемыми основами финансовой грамотности;
· формирование умения поиска, анализа и представления информации и публичных выступлений. 
·  развитие мотивации к саморазвитию
Основные содержательные линии курса:
• деньги, их история, виды, функции; 
• семейный бюджет.
Освоение содержания опирается на межпредметные связи с курсами математики, литературы и окружающего мира. Учебные материалы и задания подобраны в соответствии с возрастными особенностями детей и включают задачи, практические задания, игры, мини-исследования и проекты. В процессе изучения курса формируются умения и навыки работы учащихся с текстами, таблицами, схемами, а также поиска, анализа и представления информации и публичныхвыступлений.

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА

Темы планирования повторяются в каждом классе, но содержание программы расширяется и усложняется по годам обучения с учетом индивидуальных и типологических особенностей психофизического развития и индивидуальных возможностей обучающихся.
Введение в экономику (1 час)
Введение в экономику. Знакомство с понятием «экономика». Для чего нужна экономика?
Потребности (2 часа)
Потребности. Что такое «потребность». Какие бывают потребности.
Потребности — это всё то, что требуется для жизни. Естественные потребности, характерные для всего живого: в пище, воде, тепле, безопасности (на примере домашних питомцев).
Культурные потребности, характерные только для человека: общение, образование, проявление своих интересов.
Потребности и желания людей разного возраста, имеющих разные условия жизни и профессии.
Универсальные учебные действия:
— различать потребности по видам;
— определять потребности домашних питомцев;
— формулировать свои потребности.
Практическая и игровая деятельность:
— рисование на тему «Что я возьму с собой на необитаемый остров»
Источники удовлетворения потребностей (6 часов)
Источники удовлетворения потребностей. Почему все потребности нельзя удовлетворить. Виды потребностей. Мои желания и потребности.
Универсальные учебные действия:
· объяснять, что такое потребности, какие бывают потребности, возможности их удовлетворения;
· формулировать свои потребности.
Практическая и игровая деятельность:
— выделять общие и основные потребности, находить источники их удовлетворения.
Домашнее хозяйство (4 часа)
 Домашнее хозяйство. Распределение ролей в семье. Домашние обязанности в семье. Что такое бюджет семьи. Что такое «доходы» и «расходы». Важно ли быть богатым. Посчитаем семейный бюджет. Хозяйство — всё имущество, принадлежащее семье и её членам.
Экономика как правила ведения домашнего хозяйства. Качества, присущие хорошему хозяину: бережливость, экономность (умение правильно рассчитать средства), щедрость. 
Универсальные учебные действия:
— сравнивать качества людей, которых можно назвать хорошим/плохим хозяином;
— объяснять значение слов «экономный», «щедрый», «запасливый», «бережливый».
Практическая и игровая деятельность:
— игра «Я — хозяин большого дома».
Товары и услуги (5 часов)
Что такое «товар». Какие бывают товары. Где можно приобрести товары и услуги. Зачем нужна реклама. Роль рекламы.
Универсальные учебные действия:
— соотносить виды товаров и место их приобретения;
— различать товары и услуги: понимать разницу между ними;
—кратко характеризовать функции различных учреждений, оказывающих населению услуги.
Практическая и игровая деятельность:
— мастер-классы «Я умею и могу научить всех».
 Деньги (8 часов)
 Зачем нужны деньги. Как появились деньги. Деньги и страны. Где и как хранятся деньги. Что такое источник дохода.
Товарный обмен; первые деньги; монеты разных стран мира.
Знакомство с историей появления обмена товарами, о проблемах товарного обмена, о появлении первых денег – товаров с высокой ликвидностью. При этом дети в общих чертах прослеживают, что свойства драгоценных металлов (ценность, прочность, делимость) делают их удобными товарными деньгами. Дети узнают о появлении первых монет и о монетах разных государств. 
Универсальные учебные действия:
— различать деньги бумажные и монеты;
— определять понятие «ликвидность»;
— формулировать понятие товарного обмена.
Практическая и игровая деятельность:
— игра «Магазин»;
 Маркетинг (4 часа)
 Что такое «маркетинг». Обмен. Рынок. Торговля. Взаимоотношения продавца и покупателя. Конкуренция.
Универсальные учебные действия:
— понимать, что такое маркетинг;
— понимать, для чего нужна реклама, роль рекламы в продвижении товаров и услуг.
Практическая и игровая деятельность:
— определять цену товара. 
Задачи от Гнома - Эконома (2часа)
Задачи с экономическим содержанием от Гнома – Эконома.  
Универсальные учебные действия:
--понимать, что изучает экономика;
-- объяснять, что такое деньги, осознавать  их роль в жизни людей;
Практическая и игровая деятельность:
- решать задачи экономического содержания. 

Основные формы организации деятельности учащихся на учебных занятиях:
При организации освоения курса «Финансовая грамотность» в начальной школе целесообразно использовать следующие формы и методы занятий. 
Работанадпроектной задачей 
Основной педагогической целью использования проектных задач является формирование у младших школьников умения конкретизировать способы действий для новых ситуаций. При этом учащиеся используют в качестве средства решения задач освоенные способы учебного сотрудничества 
Этапы работы над проектной задачей: 
1) анализ проблемной ситуации (в чём состоит проблема, противоречие, какую задачу нужно решить); 
2) постановка цели (чего нужно достичь); 
3) составление плана решения проектной задачи (что и в какой последовательности нужно сделать); 
4) выявление возможных вариантов решений проектной задачи; 
5) представление и оценка результатов и процесса решения проектной задачи (достигнута ли цель, решена ли проблема, можно ли улучшить решение и как это сделать). 
Учебнаяэкскурсия
Учебная экскурсия – это проведение занятий в финансовых организациях, пенсионном фонде, страховой компании для ознакомления с их работой. 
Мини-исследование
Исследовательская деятельность - это деятельность, главной целью которой является образовательный результат, она направлена на обучение учащихся, развитие у них исследовательского типа мышления.
Организация мини-исследования предполагает следующие действия. 
1. Мотивирование школьников через создание проблемной ситуации, интересной для них. В рамках ситуации учащиеся выделяют проблему, требующую решения; выдвигают различные предположения относительно её решения и на их основе формулируют основ- ную гипотезу. 
2. Исследование как поиск и обоснование решения проблемы или опровержения гипотезы каждым участником исследовательской группы. 
3. Представление индивидуальных результатов исследования. 
4. Структурирование полученной информации. 
5. Подготовка выводов (что удалось открыть, какие идеи появились, какой вывод сделали, решили ли проблему). 
6. Рефлексия (что стало личным достижением). 
7. Применение (каковы области использования полученного знания, применённого способа действия). 
Игра
Игра – форма организации обучения, воспитания и развития личности, которая позволяет смоделировать имитационную ситуацию и обеспечить возможность приобретения реального опыта деятельности в области семейных финансов. 
Ситуационные игры — это подвид активного социально-психологического обучения, метод социального тренинга, при котором задаётся некоторая ситуация, и участники действуют в соответствии с ней. При этом они должны следовать как объективным свойствам сформулированной ситуации, так и своими субъективными представлениями о том, как действовать в таких ситуациях.
Образно-ролевые игры – это процесс более насыщенный, отражающий внутренний мир каждого ребенка, его активность, самостоятельность и т. д.
Деловая игра – метод осуществления образования, при котором имитируется принятие решений  руководящими работниками или специалистами в различных деловых ситуациях, нередко при наличии конфликтных ситуаций или информационной неопределённости, обучающиеся принимая функцию группы лиц (лица), принимающих решения вступают в диалог организатором игры или с персональным компьютером, который предъявляет им последствия принятого ими решения, задавая новый цикл «проблема - решение – последствие (проблема) и т.д.»
Цели игровых занятий заключаются в развитии практических умений вести учёт личных финансов, составлять простой семейный бюджет, личный финансовый план, определять пути достижения финансовых целей, договариваться о предпочтении того или иного финансового решения. 
Игровые формы занятий обеспечивают: 
• стимуляцию мотивации учебно-познавательной деятельности; 
• воссоздание отношений в ситуациях, моделирующих реальные условия жизни, взаимодействия в области семейных и личных финансов; 
• приближенность учебного материала к конкретным жизненным ситуациям; 
• расширение и углубление процесса творческого самоопределения учащихся. 
Игровые формы занятий требуют соответствующих средств (правила, карточки, описание ситуаций). Каждое игровое занятие проходит по определённым правилам, заранее сообщённым участникам. Правила определяют действия каждого участника игры и взаимодействие участников. 
В рамках игры учащиеся выполняют: 
• отыгрыш ролей;
• игровые действия, с помощью которых реализуют свои роли; 
• замещение реальных вещей игровыми, условными;
• проживание реальных отношений с другими игроками;
• конкретизацию и исполнение сюжета как области действительности (область семейных и личных бюджетов), имитационно воспроизводимой в игре. 
Использование формы занятия-игры предполагает следующие действия. 
1. Разработку сценария, содержания инструкции для каждой роли, подготовку необходимых средств. 
2. Проведение игры: определение проблемы, условий, правил, регламента игры. Организуется распределение ролей, формирование групп (семей), их консультация. Школьники выполняют игровое задание. Представляют результаты своего участия в игре. Эксперты анализируют соответствие выполненных игровых действий условиям игры. 
3. Подведение итогов: достигнуты ли игровая и учебная цели (оценка и самооценка), меры их достижения, выводы и обобщения. 
Практическоезанятие
Практическое занятие предполагает выполнение учащимися практических заданий, решение задач в индивидуальной или групповой форме. 
Урок-практикум – это уроки формирования умений и навыков, на которых ученики учатся проводить наблюдения, опыты, делать выводы. Здесь выполняются различные практические работы.

Методы преподавания
При изучении курса предполагается преобладание активных и интерактивных методов обучения.
Мозаика
Этот метод может быть использован при ответе на вопросы или решении задач.
• Класс делится на группы. В каждой группе число человек соответствует количеству задач.
• Членам группы случайным образом (например, на каждом столе
лежат карточки с номерами номером вниз) присваиваются номера, соответствующие номеру задачи.
• Ученики пересаживаются таким образом, чтобы за одним столом оказались игроки с одинаковыми номерами, которые вместе решают задачу (задачи), соответствующую их номерам.
• Все возвращаются в свои команды, и каждый «эксперт» представляет свою задачу остальным членам команды.
• Из каждой команды к доске вызывают игроков для решения задач, в которых они не были экспертами.
«Один — два — вместе»
Тестовые задания с открытым ответом, задания, связанные с объяснением смысла (например, пословиц), могут также выполняться в группах следующим образом. На первом этапе каждый член группы пишет собственный ответ, далее ученики объединяются по двое и на основе индивидуальных ответов составляют общий, стараясь не потерять идеи каждого. На следующем шаге создают группу из двух или трёх пар и вырабатывают общий ответ. По этой методике может быть разработан эскиз постера, если он выполняется группой. В этом случае лучше ограничиться четырьмя участниками.
Дерево решений
При выполнении заданий по классификации, например, товаров и услуг, или принятию решений, например выбор варианта семейного отдыха, можно построить дерево решений. Оно обычно строится вершиной вниз.
Мозговой штурм
В групповых проектах, например, организации праздника в классе, эффективно начинать работу с мозгового штурма. В зависимости от количества участников идеи могут выдвигаться индивидуально или от группы. Роль ведущего, обязанностью которого является фиксирование идей, может исполнять учитель или ученик. На первом этапе важно чётко сформулировать проблему, которая должна быть решена. На втором этапе идеи выдвигаются, фиксируются, но не оцениваются. Число идей не ограничено. Третий этап посвящён группировке идей, близких по содержанию, оценке и отбору.
Кейс
Учебные кейсы, которые используются в школе, отличаются от кейсов университетских, которые предполагают разработку ситуации с последующими пошаговыми изменениями, зависящими от принятых решений. Говоря об учебном кейсе, мы будем иметь в виду ситуацию из реальной жизни с разработанными к ней вопросами. Для младших детей ситуация может быть приближенной к реальной, но упрощённой.
Аукцион
Проверка знаний и умения логически мыслить успешно проходит в форме аукциона. Эта игра мотивирует даже не особенно успешных учеников. Игра проходит по следующим правилам:
• У каждого участника в начале игры 100 баллов (очков, фунтиков, тугриков и т. п.).
• Право ответа на вопрос покупается.
• Стартовая цена простого вопроса —  5 баллов, сложного —  10 баллов.
• Цена может меняться с шагом 5 баллов.
• Окончательная цена определяется в результате торгов.
• При верном ответе цена вопроса прибавляется к баллам того, кто
отвечал, при неверном — вычитается.
Роль аукциониста могут выполнять и учитель, и ученик. Кроме них
Необходима комиссия из нескольких человек (число зависит от количества участников), которая будет проверять начисление баллов самими участниками игры или вести собственные ведомости.
Дискуссионный клуб
Метод осуществления образования, при котором периодически организуется дискуссионная площадка, обучающиеся становятся участниками дискуссий, таким образом постепенно вырабатываются регламенты осуществления обсуждения - независимого, объективного анализа тех или иных социальных процессов, в качестве участников дискуссий могут приглашаться эксперты, специалисты, исследователи.
Чтобы интерактивная форма занятия была эффективной и продуктивной, обеспечиваются несколькими условиями:
· в работу вовлечены все участники;
· используются технологии, позволяющие включить всех участников в процесс обсуждения;
· обеспечивается психологическая подготовка участников: постоянно поощряются за активное участие в работе, предоставляется возможность для самореализации.
Формы оценивания
Текущая аттестация:
• устный опрос;
• тестовые задания;
• решение задач;
• решение кроссвордов и анаграмм;
• мини-исследования;
• графическая работа: построение схем и диаграмм связей;
• творческая работа: постер, компьютерная презентация.
Итоговая аттестация:
• викторина;
• тест.
• творческая работа;
• проект.


ОПИСАНИЕ ИЗМЕНЕНИЙ, ВНЕСЕННЫХ   В СОДЕРЖАНИЕ ПРИМЕРНОЙ ПРОГРАММЫ КУРСА С ОБОСНОВАНИЕМ ВНЕСЁННЫХ ИЗМЕНЕНИЙ

Курс «Финансовая грамотность» в 1 классепропедевтический. Так как темы планирования повторяются в каждом классе, но содержание программы расширяется и усложняется по годам обучения, то при составлении программы были взяты за основу основные направлениям программы 2-4 классов и подобрана тематика занятий с учетом индивидуальных и типологических особенностей психофизического развития и индивидуальных возможностей обучающихся 1 класса.


ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН КУРСА
	
КАЛЕНДАРНО -ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ЗАНЯТИЙ КУРСА	1В класс


	Порядковый номер урока 
	Раздел, тема
урока, с указанием количества часов 
	Дата

	
	
	План
	Факт

	Введение в экономику (1 час)

	1
	Введение. Что изучает наука «экономика». 1ч
	
	

	Потребности (2 часа)

	2
	Рассуждаем о понятии «потребность». 1ч
	
	

	3
	Какие бывают потребности? 1ч
	
	

	Источники удовлетворения потребностей (6 часов)

	4
	Личные потребности. Что нам необходимо в жизни? 1ч
	
	

	5
	Материальные, социальные, духовные потребности. 1ч
	
	

	6
	Все потребности важны, все потребности нужны. 1ч
	
	

	7
	Источники удовлетворения потребностей. 1ч
	
	

	8
	Источники удовлетворения потребностей. 1ч
	
	

	9
	Почему все потребности нельзя удовлетворить? 1ч
	
	

	Домашнее хозяйство (4 часа)

	10
	Домохозяйство и домашний труд. Домашние обязанности в семье. Бюджет семьи. 1ч
	
	

	11
	Домохозяйство и домашний труд. Домашние обязанности в семье. Бюджет семьи1ч.
	
	

	12
	Урок от Гнома – Эконома: правила ведения домашнего хозяйства. 1ч
	
	

	13
	Урок от Гнома – Эконома: правила ведения домашнего хозяйства. 1ч
	
	

	Товары и услуги (5 часов)

	14
	Как товар попадает в магазин? 1ч
	
	

	15
	Где можно приобрести товары? 1ч
	
	

	16
	Зачем нужна реклама? Реклама и упаковка. 1ч
	
	

	17
	Реклама - «двигатель торговли». 1ч
	
	

	18
	Реклама - «двигатель торговли». Рисуем рекламу. 1ч
	
	

	Деньги (8 часов)

	19
	Зачем нужны деньги? Как и где хранятся деньги? 1ч
	
	

	20
	Деньги и страны. 1ч
	
	

	21
	Как появились деньги? Первые деньги. 1ч
	
	

	22
	Современные деньги. 1ч
	
	

	23
	Деньги и товары. 1ч
	
	

	24
	Что такое доходы и расходы? Доходы и расходы моей семьи. 1ч
	
	

	25
	Что такое доходы и расходы? Доходы и расходы моей семьи. 1ч
	
	

	26
	Роль денег в жизни человека. 1ч
	
	

	Маркетинг (5 часов)

	27
	Урок от Гнома-Эконома: знакомимся с понятием «маркетинг» («рынок»). 1ч
	
	

	28
	Рынок. Обмен. Торговля. 1ч
	
	

	29
	Рынок. Обмен. Торговля. 1ч
	
	

	30
	Продавец и покупатель. 1ч
	
	

	31
	Конкуренция. 1ч
	
	

	Задачи от Гнома - Эконома (2часа)

	32
	«Экономическое Поле Чудес».
	
	

	33
	Подводим итоги первого года финансовой грамотности.
	
	

	Итого
	
	33 часа
	
















ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН КУРСА
	
КАЛЕНДАРНО -ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ЗАНЯТИЙ КУРСА	1Г класс
	Порядковый номер урока 
	Раздел, тема
урока, с указанием количества часов 
	Дата

	
	
	План
	Факт

	Введение в экономику (1 час)

	1
	Введение. Что изучает наука «экономика». 1ч
	
	

	Потребности (2 часа)

	2
	Рассуждаем о понятии «потребность». 1ч
	
	

	3
	Какие бывают потребности? 1ч
	
	

	Источники удовлетворения потребностей (6 часов)

	4
	Личные потребности. Что нам необходимо в жизни? 1ч
	
	

	5
	Материальные, социальные, духовные потребности. 1ч
	
	

	6
	Все потребности важны, все потребности нужны. 1ч
	
	

	7
	Источники удовлетворения потребностей. 1ч
	
	

	8
	Источники удовлетворения потребностей. 1ч
	
	

	9
	Почему все потребности нельзя удовлетворить? 1ч
	
	

	Домашнее хозяйство (4 часа)

	10
	Домохозяйство и домашний труд. Домашние обязанности в семье. Бюджет семьи. 1ч
	
	

	11
	Домохозяйство и домашний труд. Домашние обязанности в семье. Бюджет семьи1ч.
	
	

	12
	Урок от Гнома – Эконома: правила ведения домашнего хозяйства. 1ч
	
	

	13
	Урок от Гнома – Эконома: правила ведения домашнего хозяйства. 1ч
	
	

	Товары и услуги (5 часов)

	14
	Как товар попадает в магазин? 1ч
	
	

	15
	Где можно приобрести товары? 1ч
	
	

	16
	Зачем нужна реклама? Реклама и упаковка. 1ч
	
	

	17
	Реклама - «двигатель торговли». 1ч
	
	

	18
	Реклама - «двигатель торговли». Рисуем рекламу. 1ч
	
	

	Деньги (8 часов)

	19
	Зачем нужны деньги? Как и где хранятся деньги? 1ч
	
	

	20
	Деньги и страны. 1ч
	
	

	21
	Как появились деньги? Первые деньги. 1ч
	
	

	22
	Современные деньги. 1ч
	
	

	23
	Деньги и товары. 1ч
	
	

	24
	Что такое доходы и расходы? Доходы и расходы моей семьи. 1ч
	
	

	25
	Что такое доходы и расходы? Доходы и расходы моей семьи. 1ч
	
	

	26
	Роль денег в жизни человека. 1ч
	
	

	Маркетинг (5 часов)

	27
	Урок от Гнома-Эконома: знакомимся с понятием «маркетинг» («рынок»). 1ч
	
	

	28
	Рынок. Обмен. Торговля. 1ч
	
	

	29
	Рынок. Обмен. Торговля. 1ч
	
	

	30
	Продавец и покупатель. 1ч
	
	

	31
	Конкуренция. 1ч
	
	

	Задачи от Гнома - Эконома (2часа)

	32
	«Экономическое Поле Чудес».
	
	

	33
	Подводим итоги первого года финансовой грамотности.
	
	

	Итого
	
	33 часа
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